AbandenStrand
Strand, Spiel und Watt

Toben Sie sich am Strand und Meer so richtig aus. Erleben Sie Watt und Wellen. Bauen Sie Sandburgen. Kuste
und Wattenmeer sind ein einmaliges Erlebnis, das Grundschulkinder bei dieser Klassenfahrt mit allen Sinnen
erleben. Padagogische Mitarbeiter fUhren sie altersgerecht und mit viel Spaf} in den Naturraum ein, erlautern
Strandfunde und begleiten die kleinen Naturforscher bei einer Wattexpedition.

1. Tag: WILLKOMMEN AUF SYLT

Die Anreise erfolgt am Nachmittag. Kurz nach der Ankunft lohnt sich der erste Spaziergang zu dem in wenigen
Metern entfernten Sandstrand. Spiele wie Tischtennis, Kicker, Billard und Fufiball auf dem Bolzplatz mit
DFB-MinifuBballfeld entzinden Teamgeist.

2. Tag: STRANDWANDERUNG MIT DER SCHUTZSTATION

Nach dem Frohstick stellen sich die Mitarbeiter der Schutzstation Wattenmeer vor. Fur die Strandwanderung
erhalt jeder Schuler ein Standlauferheft, in das alle Entdeckungen eingetragen werden. Die Fundstucke werden
von den Mitarbeitern der Schutzstation bestimmt und kindgerecht erlautert. Der Nachmittag steht fur
Strandspiele zur freien Verfigung.

3. Tag: WATTEXPEDITION UND SANDBURGEN

Heute entdecken die Schuler den faszinierenden Lebensraum Wattenmeer und lernen dabei den Wattwurm,
Krebse und Muscheln kennen. Der Sandburgenbau am Oststrand ist besonders bei auflaufendem Wasser ein
echter Spaf3, wenn sich die Burggraben langsam mit dem einlaufenden Wasser fullen.

4.Tag: ARCHE WATTENMEER

In der Ausstellung der Arche Wattenmeer kénnen die Schuler spielerisch die Unterwasserlandschaft erleben und
ihr Wissen vertiefen. Aquarien und verschiedene Stationen veranschaulichen das Leben an der Nordseekuste.
Der Blick in den Spdlsaum macht deutlich, dass die Vermllung der Meere leider auch vor der Nordsee nicht halt
macht. Die Rallye erméglicht den Kindern, sich mit den Themen Nordsee und Umweltschutz
auseinanderzusetzen.

S.Tag: ABREISE

Abreise nach dem Fruhstuck.

Hinweis: Die erste Mahlzeit am Anreisetag ist das warme Abendbuffet. Am Abreisetag erhalten die Schuler ein
Lunchpaket fur die Heimreise.

ZUBUCHBARE PROGRAMMBAUSTEINE:

Grillabend

Grillabend  mit Worstchen,  GemuUsespieflen  , Salaten, Soflen und Brot. Vegane Essenswinsche
werden berucksichtigt.

ALLGEMEINE HINWEISE
Die Jugendherberge ist fur Rollstuhlfahrer nicht geeignet.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/k|746
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Leistungen
« 4 Ubernachtungen mit Vollpension,

v Programm wie beschrieben

v Inkl. Bustransfer zwischen Bahnhof und
Jugendherberge bei An- und Abreise

Termine &Preise

Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
DJH-Landesverband Nordmark e.V.
Rennbahnstraf3e 100

22111 Hamburg

Jugendherberge Hornum,
Friesenplatz 2
25997 Hornum auf Sylt

oJ +49 4651 880294
@ hoernum@jugendherberge.de

o/ +49 40 655995-66
@ service-nordmark@jugendherberge.de
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